Escuelas en Acción

Primaria Rodolfo Menéndez


Tema: Medición: tiempo

fecha: noviembre 16, 2006

Asignatura: Matemáticas


Grado: 3°

Objetivo: los alumnos practicarán la lectura del reloj de manecillas a través de un juego interactivo.

	Tema
	Objetivo
	Desarrollo
	Instrumentación Didáctica
	Materiales
	Tiempo

	Presentación
	Crear un clima de participación y confianza entre los alumnos
	El instructor se presentará con el grupo e iniciará una dinámica de coordinación motriz para fomentar la participación de los alumnos en la actividad.
	Exposición verbal
	------------
	10 min.

	Introducción
	Dar a los alumnos una introducción al tema
	El instructor, apoyado por el profesor del grupo, dará a los alumnos una breve introducción al tema a través de preguntas a los alumnos
	Exposición verbal

Lluvia de ideas
	------------
	10 min.

	Curriculares

· Coordinación ojo-mano

· Lectura del reloj de manecillas: minutos y horas

· Trabajo en equipo

Cómputo

· Uso de mouse y teclado

· Uso de Internet
	Los alumnos practicarán la lectura del reloj de manecillas
	Se les explicará brevemente a los alumnos la forma en la que deben utilizar el equipo de cómputo y se les indicarán las instrucciones del juego que se encuentra en la página web que muestra la computadora
. Se permitirá que los alumnos experimenten con el juego libremente.
	Exposición verbal

Uso de equipo de cómputo
	Equipo de cómputo con acceso a Internet
	20 min.

	Cierre
	Obtener resultados y conclusiones de la actividad
	Una vez que los alumnos terminen la actividad, se les pedirá que participen comentado lo que más les gustó y qué aprendieron con la actividad.
	Plenaria grupal
	------------
	10 min.


�  � HYPERLINK "http://clic.xtec.net/db/act_es.jsp?id=1213" ��http://clic.xtec.net/db/act_es.jsp?id=1213� 
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